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correction

1/ Connecte le robot au logiciel mBlock (voir premiére fiche du lutin noir).
2/ Ecris un programme pour diriger ton robot avec les fléches de direction du clavier.

Coup de

Pouce

Squelette du programme
; Fléche haut TESTS CONDITIONNELS
quand est cliquée pressée? |MBR|QUES
répéter indéfiniment
1) /si 2 touche pressée ? _alors non
se ?
a la vitesse Le robot gressee 7
sinon avance a la
[si 4 touche [EETXIRTCRd pressée ? alors V|te1$gg de
Le robot .
“ tourne a FIeChe,bf’)S non
droite a la pressee?
vitesse de
100
Le robot
tourne a
gauche ala
vitesse de
100
Le robot
recule a la
vitesse de
Blocs a ajouter dans le squelette 100
du programme ci-dessus
Le robot
avance a la
vitesse de 0
3/ Compléte ton programme afin que ton robot :
quand est cliqué ‘ CORRECTION DU PROGRAMME ‘

° i s
s’allume en vert (255) lorsqu’il avance T

e s’allume en rouge (255) lorsqu’il recule s touche GETILTNEd pres

avancer ~ ERER

e s’allume en bleu (255) lorsqu’il tourne a droite
et a gauche

e est éteint lorsque aucune touche n’est appuyée.
[si touche IR pres
alavi

touche GEEIER el Dressee ?
[fourner 3 crorte ~ FRCRY
»
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si  touche [ENEEENEIGR Dres
sla v

s
ler la DEL de la c:

sinon
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»
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